iTEMi ESEU STRUCTURAT - Moara cu noroc iNTRODUCER E • Personajul literar CUPRiNS: item 1: • exprimarea unei opinii despre modul in care se reflecta o idee sau tema in constructia personajulu i item 2: • prezentare a statutului social, psihologic, moral etc al personajulu i ales, prin raportare la conflictul   conflictele din textul studiat item 3: • relevarea unei trasaturi a personajulu i ales, ilustrate prin doua scene   secvente semnificativ e   citate comentate Personajul literar este o instanta narativa prin intermediul careia scriitorul isi exprima indirect ideile, conceptiile, sentimentele Particularitatile de constructie textuala a acestor fiinte fictionale sunt determinate de factori multipli: viziunea despre lume si optiunile estetice ale autorului, curentul artistic si specia literara, tipologia eroilor, subiectul cartii, temele ei in nuvela "Moara cu noroc", de exemplu, ioan Slavici isi construieste personajele in acord cu un canon realist obiectiv, sustinut de convingerea ca opera literara trebuie sa fie nationala si sa aiba finalitate etica: "Pentru ca sa fie frumos, un lucru trebuie sa fie, inainte de toate, bun si adevarat" Surprinzand existenta lumii contemporane lui, Slavici creeaza personaje complexe si verosimile ale caror destine ilustreaza viziunea realista asupra existentei umane Consider ca prin aceste destine tema erodarii fondului uman prin patima imbogatirii este dezvoltata pe baza convingerii scriitorului ca literatura trebuie sa aiba o functie educativa Astfel, mi se pare evident faptul ca deznodamantul nuvelei are o accentuata dimensiune moralizatoare, fiindca toti eroii care incalca principiile morale sunt sanctionati aspru in final Mai mult, destinul lui Ghita si al Anei demonstreaza convingator tema principala a nuvelei si forta determinanta a intamplarilor vietii, a circumstantelor, a mediului ce exercita puternice influente asupra omului Slavici surprinde cu adevarata arta instalarea gradata a crizei sufletesti si evolutia ei pana in fata deznodamantului implacabil De aceea, eroii lui au complexitate psihologica, au acel "amestec de bine si rau, ce se afla la oamenii adevarati", dupa cum observa G Calinescu Protagonistul nuvelei, Ghita este centrul de iradiere a semnificatiilor, destinul sau ilustrand viziunea despre existenta a autorului si "teza morala" a textului (formulata de personajul-reflector, batrana) Eroul lui Slavici este un personaj complex, dilematic, de mare forta in reprezentarea omului care se lasa dominat de slabiciunea sa Prima ipostaza este cea de om moral care respecta codul etic al comunitatii si se integreaza acesteia, prin statutul sau social (cizmar mai intai, arendas al hanului Moara cu noroc, mai apoi) si moral Ca adevarat pater familias, el manifesta iubire si responsabilitate fata de ai sai, resimtind acut dorinta de a-i proteja Cand linistea familiei sale este tulburata de aparitia lui Lica Samadaul, Ghita isi apara valorile morale, incercand sa se impotriveasca demn lui Lica Numai ca prima eroare - aceea de a nu renunta la arenda hanului cand intelege ca nu poate ramane acolo impotriva vointei lui Lica - declanseaza situatia de criza intre cei doi barbati se naste un conflict de interese si o confruntare de vointe si orgolii barbatesti Tentativa esuata de a se impotrivi lui Lica e urmata de alunecarea treptata sub influenta samadaului, de acceptarea compromisului moral in plan interior, se produce o grava scindarea launtrica determinata de un conflict moral (intre valorile etice pe care sia sprijinit pana acum existenta Ghita si ispita raului caruia nu-i poate rezista) si psihologic (ratiune   pasiune), care opune dorintei de a ramane om cinstit setea, mereu mai arzatoare, de imbogatire Devenirea sa tragica se adanceste prin "caderea" dintr-o ipostaza in alta, dinspre omul moral spre cel imoral Trasatura dominanta care determina aceasta cadere este slabiciunea pentru bani Autorul surprinde, dintr-o dubla perspectiva - cea a naratorului omniscient si cea a personajului insusi - framantarile lui Ghita, oscilatiile de lumina si umbra, momentele de insingurare, dar si cele de omenie, cand isi aduce aminte de nevasta si de copii, macinat de remuscari Scena procesului (cap Xi) reprezinta un moment, cheie in devenirea personajului, un moment de culminatie a crizei morale Desi convins de vinovatia samadaului in jefuirea arendasului si in dubla crima din padure, Ghita depune marturie falsa, contribuind la disculparea lui Lica si la condamnarea lui Saila Boariu si a lui Buza-Rupta Optiunea eroului este determinata nu de frica, ci de constiinta faptului ca Lica are stapani puternici care il protejeaza: "(Lica) nu e om singur, ci un intreg rand de oameni din care unii se razbuna pe altii" Ghita este astfel nu numai victima patimei de imbogatire, ci si invinsul unui destin tragic in final, el va item 4: • ilustrarea a patru elemente de structura si compozitie ale textului narativ, semnificativ e pentru constructia personajului ales (actiune, conflict, relatii temporale si spatiale, perspectiva narativa, tehnici specifice, limbaj, incipit, final etc ) iNCHEiER E hotari sa-i aduca lui Pintea dovezile vinovatiei samadaului Deci optiunea finala a protagonistului este aceea de a se situa, cu sacrificiul suprem, de partea Legii Ultimele scene - puternic impregnate de viziunea folclorica a predestinarii - sunt de un intens dramatism intelegand ca si-a distrus iremediabil casnicia si viata, Ghita renunta la jocul dublu si la disimularea geloziei si-a urii, actionand intaia oara cu fermitate Revenirea la valorile morale autentice nu mai este insa cu putinta si eroii vor plati cu viata abaterea de la norma etica Particularitatile de constructie a personajelor sunt determinate de viziunea realist-obiectiva ce impune o relatie stransa intre realitate si fictiunea artistica, de optiunea scriitorului pentru naratiunea heterodiegetica si pentru perspectiva narativa omniscienta, obiectiva Procesul devenirii lui Ghita este surprins prin mijloacele moderne ale analizei psihologice, prin monologul interior si dialog, prin faptele si optiunile sale existentiale, prin insumarea opiniilor celorlalte personaje Structural, "propunerea de realitate" a nuvelistului se organizeaza pe doua planuri dinamizate de conflicte puternice si un plan-cadru Planul realitatii exterioare este de tip narativ, evidentiind un singur fir epic Al doilea plan este de tip analitic: planul interior, in care sunt urmarite dilemele morale si miscarile sufletesti ce motiveaza actele personajelor; conflictul psihologic si conflictul moral care se amplifica treptat in constiinta lui Ghita contribuie la crearea unui personaj complex - instanta narativa pe care este focalizata nuvela Planul descriptiv schiteaza, intr-o viziune realista, imaginea unei lumi din Transilvania secolului al XiX-lea Aici este surprinsa existenta sociala a eroilor care le influenteaza fenomenologia vietii sufletesti Actiunea nuvelei este situata intr-un spatiu geografic real, in pusta aradeana (Fundureni, ineu, Oradea sunt toponimice reale), intr-o zona de rascruce, salbatica, plina de mister Evenimentele se desfasoara pe durata unui an Timpul real, obiectiv este dublat de un timp simbolic, "saptamanii luminate a Pastelui" ii corespunde, contrapunctic, o durata malefica, un timp simbolic al "tarziului" Nu intamplator, jaful, crima, tradarea, uciderea Anei si sinuciderea se petrec noaptea, intr-un timp al stihiilor dezlantuite Subiectul nuvelei este construit in maniera unei actiuni trepidante, cu momente de mare tensiune, generate de conflicte puternice de interese si de valori morale incipitul de tip enuntiativ se formuleaza ca un discurs etic al unui personaj-reflector: mama Anei, care este numita simbolic "batrana" Cugetarea ei reprezinta in acelasi timp, o avertizare asupra fortelor conflictuale, avand rol moralizator: "Omul sa fie multumit cu saracia sa, caci, daca e vorba, nu bogatia, ci linistea colibei tale te face fericit " Dupa principiul simetriei, finalul se constituie tot ca discurs direct al personajului-reflector: "Simteam eu ca nu are sa iasa bine; dar asa le-a fost data" Naratiunea este astfel construita in "rama" cugetarilor batranei Aceasta reprezinta o "voce" prin care se exprima mentalitatea unei lumi morale care isi intemeiaza existenta pe valori autentice si pe credinta in soarta in acelasi timp, ea exprima viziunea scriitorului asupra lumii si asupra existentei umane Sintetizand, se poate afirma ca, intre marii clasici ai literaturii romane, Slavici ramane creatorul nuvelei realist-psihologice, creand personaje veridice care traiesc drame ale incomunicarii si insingurarii, ca esecuri existentiale generate de slabiciuni si vanitate, de ambitii fara de masura Personajele lui Slavici nu sunt schematice, simple, primitive, ci sunt indivizi inzestrati cu o bogata viata interioara, capabili de trairi profunde de ordin moral sau afectiv Ei au complexitate psihologica, au acel "amestec de bine si rau, ce se afla la oamenii adevarati", dupa cum observa G Calinescu Scrie un eseu de 2 - 3 pagini despre particularitatile de constructie a unui personaj dintr-un basm cult studiat in elaborarea eseului, vei avea in vedere urmatoarele repere: - prezentarea a 4 elemente ale textului narativ, semnificative pentru realizarea personajului ales (de exemplu: actiune, conflict, relatii temporale si spatiale, constructia subiectului, perspectiva narativa, modalitati de caracterizare etc ); - prezentarea statutului psihologic, moral etc al personajului ales, prin raportare la conflictul basmului cult studiat; - relevarea principalei trasaturi a personajului ales, ilustrata prin doua episoade  secvente narative situatii semnificative sau prin citate comentate; - exprimarea unui punct de vedere argumentat, despre modul in care se reflecta o idee sau tema basmului cult studiat in constructia personajului pentru care ai optat Sugestii de rezolvare: Text suport - Povestea lui Harap-Alb de ion Creanga iNTRODUCERE: Basmul cult: definitie si particularitati Unul dintre paradoxurile basmului este faptul ca forta lui magica nu inceteaza, chiar daca subiectul este simplu, linear, iar actiunea este conventionala Numind o specie epica ampla (in proza sau in versuri) basmul dezvolta categoria estetica a fabulosului   a miraculosului, avand un singur plan narativ, cu o actiune conventionala, la care participa personaje sau forte supranaturale, purtatoare ale unor valori morale intamplarile reale si miraculoase se organizeaza intr-un tipar consacrat, avand o schema epica structurata pe motivul calatoriei initiatice si al celor trei probe depasite Tiparul narativ al basmului se concretizeaza intr-o serie de situatii-tip, cu grad mare de stabilitate Basmul cult preia acest tipar consacrat prin eposul popular, reorganizand insa structurile stereotipe, conform optiunilor estetice ale scriitorului si viziunii sale artistice CUPRiNS Cerinta 1: Prezentarea a patru elemente ale textului narativ, semnificative pentru constructia personajelor alese: • • • Viziunea despre lume a lui ion Creanga Perspectiva narativa Compozitie si structura Relatii spatiale si temporale Tehnici narative Constructia subiectului Constructia personajului in Povestea lui Harap-Alb (1877), de exemplu, subiectul nu este original, fiind intalnit si in alte basme populare romanesti, ori in basme din spatiul balcanic, dar "Creanga umple schema universala cu imagini concrete ale vietii taranesti de odinioara", dupa cum afirma G Calinescu Viziunea autorului humulestean asupra acestei lumi este astfel marcata de o realitate social-istorica si psihologica determinata, fabulosul fiind localizat in acelasi timp, viziunea lui Creanga asupra existentei umane in universul taranesc este purtatoare a unui mesaj moralizator, Povestea lui Harap-Alb, fiind "veritabilul bildungsroman fantastic al epicii noastre" (George Munteanu) Titlul basmului este oximoronic si contine numele eroului eponim Harap-Alb (harap - negru, tigan, sluga) si sugereaza caracterul de bildungsroman al creatiei, deoarece eroul parcurge drumul de la intunericul nestiintei la lumina constiintei, trecand de la statutul de novice, la cel de erou adevarat, demn sa fie imparat Tema basmului popular, cea a triumfului binelui asupra raului, este dublata de cea a initierii si a maturizarii treptate a eroului, fapt care determina interpretarea acestei creatii ca un "basm al fiintei" sau ca un bildungsroman in regimul fabulosului Subiectul basmului nu este original, existand sase versiuni in spatiul romanesc, diferente fiind in ceea ce priveste: "intrarea in subiect, prezenta spanului si tema insotitorilor nazdravani" (Jean Boutiere) Compozitia basmului este simetrica, deoarece eroul face trei calatorii: una de initiere, una de verificare si una de inapoiere Actiunea basmului este lineara si respecta stereotipul eposului popular Timpul si spatiul sunt indeterminate (caracteristica a tuturor basmelor), avand repere fabuloase (Ostrovul florilor, din inaltul cerului, de pilda) Naratiunea la persona a treia este realizata de un narator, in general, obiectiv, dar exista si secvente in care acesta intervine subiectiv, mai ales prin comentarii de ordin etic, sau prin formule de captare a atentiei cititorilor: "Ce-mi pasa mie Eu sunt dator sa va spun povestea si va rog sa ascultati " Cerinta 2: Prezentarea statului social, psihologic, moral al personajului ales, prin raportare la conflictele • • • basmului studiat Povestea lui Harap-Alb - bildungsroman fantastic al epicii noastre Tipologia personajelor din basmul lui ion Creanga Protagonistul Harap-Alb - personaj neofit Polarizand intreaga desfasurare a actiunii, care treptat, trece intr-un plan secund, personajele basmului scris de i Creanga se incadreaza in tipologia stabilita de V i Propp in Morfologia basmului: Eroul (Harap-Alb), raufacatorul   antagonistul (Spanul,ursul,cerbul), donatorul (Sf Duminica), ajutorul (calul, furnicile, albinele, cei 5 tovarasi nazdravani), fata de imparat si tatal ei, falsul erou care detine si functia de trimitator (Spanul) Dar o particularitate de construire a personajelor lui Creanga este pronuntata lor individualizare - prin limbaj, prin psihologie si comportament Acestea "se comporta taraneste si vorbesc moldoveneste" (G Calinescu), ceea ce apropie naratiunea fabuloasa de universul "Amintirilor din copilarie" Procedeele de caracterizare sunt complexe Caracterizarea directa - realizata prin comentariile naratorului, prin "vocile" altor personaje sau prin autodefinire - este dublata de modalitati, precum: faptele eroilor si comportamentul specific (reactia, gesturile si mimica), detaliul psihologic semnificativ si incertitudinile launtrice, limbajul si relatiile cu celelalte personaje etc in chip semnificativ, protagonistul si antagonistii (Spanul si imparatul Ros) nu au insusiri supranaturale Harap-Alb, novicele aflat pe calea initierii, se confrunta cu raul din lumea oamenilor, nu cu fiinte fabuloase (zmei, capcauni etc ) Conform credintelor populare, omul demonizat poarta semn pe chip, asadar, omul span si omul ros intruchipeaza rautatea, viclenia, nemila, cruzimea, lacomia Lor li se opune printul care devine un adevarat erou, desi nu in maniera clasica a lui Fat-Frumos din basmul canonic Chiar daca faptuirile sale nu sunt peste fire (refuza confruntarea directa cu adversarii sai - fuge din fata ursului, taie capul cerbului fermecat numai dupa ce acesta a adormit -, protejeaza furnicile trecand prin vad, construieste stup albinelor), el va fi pregatit in final sa intemeieze o familie si sa domneasca izbanda lui se datoreaza asumarii sensului milei crestine ("-Fii incredintat ca nu eu, ii spune Sfanta Duminica, ci puterea milosteniei si inima ta cea buna te ajuta!") si cunoasterii pe care i-o aduce experienta ("Cand vei ajunge si tu odata mare si tare [ ] vei crede celor asupriti si necajiti, pentru ca stii acum ce e necazul") in acest context, Spanul nu este numai antagonistul, ci si formatorul, dascalul cel rau al lui Harap-Alb Sfanta Duminica, dascalul cel bun, ii sintetizeaza lui Harap- Alb rolul Spanului pe care-l numeste un rau necesar O alta particularitate, nu mai putin importanta, este caracterul dinamic in construirea personajelor Astfel, protagonistului basmului apare in trei ipostaze: fiul cel mic al craiului - neinitiat (neofitul), Harap-Alb - eroul supus initierii, iar in final, printul ce va urca pe tron, devenind imparat - initiatul Cerinta 3: Relevarea principalei trasaturi a personajului ales, ilustrata prin doua episoade   secvente narative   situatii semnificative sau prin citate comentate; • Harap - Alb, trasaturi care se evidentiaza prin caracterizare directa si indirecta • Selectarea unor situatii semnificative: la curtea imparatului Verde si la cea a imparatului Rosu Principalele trasaturi ale lui Harap-Alb sunt astfel capacitatea de a-si cunoaste limitele (implicit, modestia eroului) si disponibilitatea sa de a invata, de a se maturiza Din intalnirea cu Sfanta Duminica, personajul fabulos care i se infatiseaza ca o batrana nevoiasa, eroul invata ca nu trebuie sa dispretuiasca pe cei umili Daca acum, trece proba milosteniei in urma unor ezitari, in partea a doua va ocroti generos furnicile si albinele, din imbold interior (dupa ce "s-a sfatuit cu gandul sau") Din transformarea miraculoasa a calului rapciugos in bidiviu inaripat, feciorul craiului invata ca trebuie sa depaseasca aparentele spre a afla esenta; aceeasi invatatura va fi probata cand isi face prieteni din cei cinci uriasi, desi acestia par a fi niste "dihanii de om" Proba curajului pe care o trece infruntand pe craiul travestit in urs il desemneaza ca pe un "ales" pregatit sa porneasca in calatoria initiatica Drept recunoastere, primeste in dar pielea de urs, simbol si totem arhaic al razboinicilor Cuvintele tatalui, la despartire, au valoare premonitorie El ii spune: "- in calatoria ta ai sa ai trebuinta si de rai si de buni, dar sa te feresti de omul ros, iara mai ales de cel span, cat ii pute " Calatoria explorativa cu functie initiatica incepe cu un esec al eroului: el nu se poate orienta intr-un spatiu strain, labirintic si de aceea, incalcand interdictia, il ia pe span drept calauza Desi aceasta incalcare este determinata de o situatie dilematica, ea il transforma pe feciorul de crai, in Harap-Alb, adica in slujitor robit pe toata viata si in fata celorlalte doua probe, mezinul se comporta mai degraba ca un antierou, se "olicaie", se vaicareste, este "slab de inger", "mai fricos decat o femeie" izbanda se datoreaza nu unor puteri supranaturale sau insusiri de exceptie, ci ascultarii sfaturilor calului si Sfintei Dumineci, "adjuvanti" ce joaca si rolul initiatorului Astfel, el scapa de ursul ce stapanea salatile minunate dovedind iscusinta si agerime in fata fortei brutale, primitive; cerbul fermecat este invins prin curaj, dar si prin rabdarea si tenacitatea cu care infrunta ispita frumusetii si a contemplarii propriului triumf Cea de-a doua parte a basmului il confrunta pe Harap-Alb cu o alta forta malefica, omul ros, deci cu forta de temut a semenului hain, viclean, crud Harap-Alb il infrunta alaturi de ajutoarele pe care si le-a castigat prin mila, altruism, harnicie, prin calda prietenie si intelegere frateasca Cei cinci giganti fabulosi pot fi considerati duhuri stravechi ale pamantului ori proiectii fantastice obiectivate ale unor impulsuri launtrice pe care eroul a invatat sa le domine (foamea, setea etc ) ispravile lor la curtea imparatului Ros contribuie la desavarsirea experientei cognitive a eroului care se pregateste sa urce pe tron, dar si a experientei care il pregateste pentru casatorie Astfel, proba recunoasterii fetei menite de sotie dintre altele care ii seamana este inspirata dintr-un obicei folcloric legat de ceremonialul casatoriei (ca si ospatul, petitul etc ) Calatoria de intoarcere surprinde idila dintre fata de imparat si Harap-Alb, deci initierea prin Eros Punctul culminant se dezvolta dramatic: fata imparatului dezvaluie adevarata identitate a Spanului si acesta reteaza capul lui Harap-Alb, acuzandu-l de incalcarea juramantului Deznodamantul este tot atat de dinamic: calul il ucide pe Span, aruncandu-l din inaltul cerului, in vreme ce fata imparatului Ros il invie pe fiul craiului cu ajutorul obiectelor magice aduse de cal si de turturica Exemplar prin respectarea juramantului facut, fiul craiului, devenit Harap-Alb, trebuie sa moara si sa reinvie pentru a-si recupera identitatea pierduta Cel care se trezeste insa din "somnul mortii" ritualice este cu adevarat urmasul pe tron al imparatului Verde Finalul este canonic, motivul nuntii imparatesti exprimand ideea triumfului deplin al binelui asupra raului, al vietii asupra mortii Cerinta 4: Exprimarea unui punct de vedere argumentat cu privire la reflectarea unei teme sau a unei idei in • constructia personajului ales incheierea procesului de formare Urmarind destinul lui Harap-Alb in relatie cu arhetipul eroului din basmele populare, mi se pare evident faptul ca personajul lui Creanga este original prin evolutia lui de la etapa juvenila la cea a maturitatii Consider ca argumentul principal este chiar tema initierii si a maturizarii treptate a eroului, expresie a unei filosofii de viata, a unei intelepciuni populare adanci, cu puteri modelatoare Dezvoltarea acestei teme, asociate numai protagonistului, urmareste formarea, afirmarea, verificarea si consolidarea unor virtuti - rabdare, milostenie, smerenie, blandete, cumpatare, echilibru, curaj si ascultare - care in final vor deveni atribute ale eroului iNCHEiERE in concluzie, se poate afirma ca basmul cult Povestea lui Harap-Alb reprezinta "un bildungsroman fantastic al epicii noastre" (George Munteanu) 